GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 60-72 Ay (5-6 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 16.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyalleri olusturan unsurlari belirler.

TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Konusacadi konuyu seger.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TAKB.3. Konusma siirecinde Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.4. Konusma siirecini degerlendirebilme
a. Konusma surecine iliskin duygu ve dusincelerini soyler.

Fen Alani
FBABI13. Bilimsel Sorgulama
FAB.13. Fene yonelik giinliik hayatla iliskili olay, olgu ve / veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapabilme

a. GUnlik yasamda karsilastigi nesne / olay / olgulara iliskin sorular sorar.

Hareket ve Saglik Alani
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.2. Farkh biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme
a. Nesnelere farkl sekiller verir.

HSAB.3. Miizik ve ritim esliginde hareket oriintiileri sergileyebilme
a. Muzigin temposuna ve ritmine uygun bireysel / esli / grupla dans eder.

Miizik Alani
MDB1. Miiziksel Dinleme
MDB.1. Cesitli miizik eserlerini dinleyebilme
a. Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecegdi mizik eserini seger.

b. Mlzik eserlerini dinler.

MDB.3. Miizik eserlerindeki temel 6zellikleri ifade edebilme
a. Muzik eserlerindeki hizli ve yavas tempo farklliklarini ifade eder.

MHB4. Miiziksel Hareket
MHB.1. Harekete / dansa eslik eden miizik eserlerinin temel 6zelliklerini ifade edebilme
a. Harekete / dansa eslik eden muzik eserlerindeki tempo farkliliklarini bedeniyle ifade eder.

MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme
a. Muzik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.



EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.8. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G3. Bir etkinligi / calismayi nasil yaptigini acgiklar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BIiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup icinde belirlenen ortak kurallara uyar.

SDB2.3. SOSYAL FARKINDALIK
SDB2.3.SB2. Bireysel ve kiiltiirel farkliiklara saygi gostermek
SDB2.3.SB2.G2. Farkliliklarla ilgili distncelerini olumlu ifadelerle paylasir.

SDB2.1. ILETISIM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak igin sirasini bekler.

SDB2.1.SB1.G3. Soyleneni anladigini / anlamadidini gésteren geri bildirimler (jest, mimik, s6zcikler vb.) kullanir.

SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G2. Konusmayi strdurr.

SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.
SDB2.1.SB2.G5. Konusurken sesini ayarlar.

2.3. ORTAK / BIRLESiK BECERILER
SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G2. Problem ile ilgili sorular sorar.

Degerler
D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disincelerini paylasir.

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.2. Bir isi yapmakta zorlanan arkadasini gérdiiginde ona yardim eder.

D4.1.3. Amaca ulasmak igin arkadaslariyla birlikte galisir.

D10. MUTEVAZILIK
D10.1. insan iligkilerinde yapici olmak
D10.1.2. Cevresindekilerin basarilarini, olumlu ve giizel yanlarini takdir eder.

D11. 6ZGURLUK
D11.1. Kararh olmak



D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D14. SAYGI
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.2. Birisi konusurken s6zint kesmeme, onunla g6z temasi kurma gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.

Kavramlar

Sozciikler
dinle, sira, anlat, ayrinti, soru, cevap, disiince
GOz gbze, Malik, Aidiyet, Ucus, Farklilik, Egitim, Kurum, Anaokulu, Eslik, Hos, Keyifli

Materyaller
Konusma sirasi nesnesi, iki gorsel ipucu, kisa oyku karti, 6gretmen gozlem karti, resim secenedi

Egitim / 6grenme Ortamlari

Konusma sirasi nesnesi, iki gorsel ipucu karti ve kisa 0yku karti cocuklarin rahatga uzanabilecedi bicimde dil ve drama
merkezine yerlestirilir. Sanat ve fen merkezinde renkli kagitlar, renkli kalemler, boyalar, isim etiketleri ve gikartmalar
hazirlanir; ugaklarin yan yana incelenebilmesi icin bir masa bos birakilir. Oykiiniin dinletilecegi diizenek ile miizik parcalari
onceden denenir. Bahgede esler halinde konusmaya ve ugak ugurmaya uygun givenli bir alan belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar ginin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUnln sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; "Bugln hava nasil?" sorusu Uzerine sohbet edilir. Cocuklar
halinin Gzerinde gember olur.

Kisa bir duygu paylasim gemberi olusturulur. Paylasmak isteyen ¢ocuklar o giin nasil hissettiklerini sdyler. Konugma sirasi
nesnesi elden ele dolasir; sirasi gelen gocuk konusur, dinleyen cocuklar arkadaslarinin s6ziini kesmeden bekler.
(SDB2.1.SB1.G2) Paylasimin ardindan duyulan bir ayrinti kisaca geri soylenir. (D4.2.1)

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Dil ve drama merkezine konusma sirasi nesnesi, iki gorsel ipucu, kisa 6yku karti, resim secenekleri ve 6gretmen gozlem karti
yerlestirilir. Sanat ve fen merkezine renkli kaditlar, renkli kalemler ve iki ugagdi yan yana incelemeye uygun bos bir masa
hazirlanir.

Cocuk sectigi gorsel hakkinda bir ayrinti anlatabilir, arkadasindan duydugunu resimle esleyebilir ya da kdgidinda kullanacadi
renk ve deseni planlayabilir. (TAKB.1.a, SDB2.1.SB1.G3) Ucaklar ana etkinlikte 6gretmen esliginde katlanir; merkez
oyununda firlatma yapilmaz. Ogretmen oyunu yénetmeden “Hangi ayrintiyi duydun?” ve “Tasariminda neyi sectin?” sorulariyla
cocuklarin aciklamasina eslik eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Toparlanma isareti fisilti kadar yumusak bir sesle verilir ve sinifin birlikte dizenlenecedi acgiklanir. Cocuklar klictk gruplara
ayrilir, her grup kendi goérev kartindaki alani toplar. Arkadaslarinin hazir olmasi beklenerek givenli bir sira olusturulur ve
sakin adimlarla lavaboya gidilir. Eller suyla islatilir, sabunla yikanir, parmak aralari temizlenerek durulanir ve havluyla
kurulanir. Sira korunarak kahvalti alanina gegilir. Gruplarin dinleme, diizenleme ve temizlik gabasi 6gretmen tarafindan
takdir edilir.



ETKINLIiKLER

Tiirkge Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi, Kiigiik Grup Etkinligi, Bireysel Etkinlik

Dinliyorum ve geri sdyliiyorum
Sozciikler: dinle, sira, anlat, ayrinti, soru, cevap, distince
Materyaller: Konusma sirasi nesnesi, iki gorsel ipucu, kisa dyku karti, 6gretmen gozlem karti, resim segenedi

Konusma koésesi hazir

Ogretmen konusma sirast nesnesini ve iki gorsel ipucu kartini dil ve drama kdsesine yerlestirir, ardindan kisa bir soru sorar:
"Bugin arkadasina neyi anlatmak istersin?" Cocuklar soruyu dinler ve hangi konuda konusacaklarina karar verir. (D11.1.1)
Konusmak istemeyen gocuk secimini bir gérseli parmagiyla gdstererek de belirtebilir. Ogretmen her secime sayqgi gdsterir.

Sdyleyecedgini gorselle isaretleme

Konusunu secen gocuk, anlatacad iki seyi konusmadan énce sirayla gérsel kartlardan isaretler. Ogretmen énce kendisi kisa
bir 6rnek gosterir: "Ben 6nce kedimi, sonra oyun parkini anlatacagim.” Cocuk kartlari isaretledikten sonra konusma sirasi
nesnesini eline alir ve soz sirasini bekler. (SDB2.1.SB1.62) (D12.1.1)

Sirayla konugsma

Sirasi gelen cocuk se¢tigi konuda bir ya da iki cimle kurar. Sesini arkadasinin rahatca duyabilecedi ama bagirmayacag bir
diizeyde tutar. (SDB2.1.SB2.G2) (SDB2.1.SB2.G5) Dinleyen ¢ocuk arkadasinin s6ziinii kesmeden konusmasinin bitmesini
bekler. (D14.1.2)

Duydugunu geri anlatma

Arkadasi s6zinl tamamladiginda dinleyen ¢cocuk, duydugu bir ayrintiyi anlamini bozmadan kendi ciimleleriyle geri soyler:
"Kedisinin adi Pamuk'mus." (SDB2.1.SB1.G3) (D4.2.1) Konusan ¢ocuk aktarimin dogru olup olmadidini belirtir, gerekirse kisa
bir ekleme yapar. Takilan gocuda "Arkadasin dnce neyi séyledi?" diye ipucu verilir. Ogretmen sonucu kendisi séylemeden iki
cocuga da eslik eder.

Ogretmen "Sesini nasil ayarladin?" diye sorar. Gocuk arkadasinin onu duyabilmesi icin nelere dikkat ettigini kendi ciimleleriyle
anlatir: "Biraz ylikselttim, cok uzaktayd:." (SDB1.1.SB2.63) (SDB2.1.SB2.G4)

Farkl bir konuda deneme

Tur bitince ayni konusma ve dinleme sirasi farkli bir gérselle ya da gUnlik bir olayla yeniden uygulanir. Cocuklardan bu kez
baska bir arkadasiyla eslesmeleri istenir. Konusan ¢ocuk anlatimini tamamlar, dinleyen ¢cocuk duydugu ayrintiyi yine kendi
sozclkleriyle aktarir.

Bahgede deneme

Acik alana gegildiginde gocuklar ikiserli esler halinde gevrede gordikleri bir ayrintiyi birbirlerine anlatir: "Agacin dibinde
kirmizi bir yaprak var." Dinleyen ¢gocuk anlatim bitince duydugu tek ayrintiyi geri sOyler. Roller bir kez degistirilerek her
¢ocugun hem konusmasi hem dinlemesi saglanir.

O0ZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Bir Ben Bir O
Sozciikler: Gz goze, Malik, Aidiyet, Ucus, Farkhlik, Egitim, Kurum, Anaokulu, Eslik, Hos, Keyifli
Miizik segimi

Ogretmen gember kurulmadan dnce on bes saniyelik iki farkli miizik parcasi dinletir ve "Hangisiyle dans etmek istersiniz?"
diye sorar. Cocuklar birinin hizli ve coskulu, digerinin yavas ve sakin oldugunu fark eder, bu farki birkac sézcikle sdyler.
Ardindan el kaldirarak dans etmek istedikleri parcayi secer.



Hareketli iIsinma ve tanisma

Ogretmen Kim Benim Arkadasim? oyunuyla baslar ve cocuklar haliya gember biciminde oturur. Secilen mizik esliginde
cemberin icinde dans edilir; tempo hizlandikga adimlar siklasir, yavasladikga hareketler yumusar. Mizik durdugunda
yanindaki arkadasiyla gbz g6ze gelen ¢gocuk kendini adiyla tanitir ve guilimser. Cocuklar birbirlerine en sevdikleri renk ya da
oyun Uizerine bir soru sorar, sirayla s6z alip birbirini dinler. (D4.2.1) Oyun bitince 6gretmen birkag cocuga bu mizikle dans
ederken ne hissettiklerini sorar.

Hikaye zamani

Ogretmen cocuklarla birlikte Malik'in Bir Ben Bir O hikayesini okur ya da dinletir. Cocuklar hikayeyi izlerken Malik'in 0 anda ne
hissetmis olabilecegini distiniir. (E2.1) Ogretmen "Sizce bundan sonra ne olacak?" diye sordugunda cocuklar kendi
tahminlerini soyler. (SDB2.1.SB2.G4) Malik'in basindan gecenleri sirasiyla hatirlayan gocuklar, kendi yasamlarinda ona
benzer ya da ondan farkli neler yasadiklarini da anlatir. Konusmak isteyenler siralarini bekleyerek distncelerini paylasir.
(SDB2.1.SB1.62) Etkilesimli Hikaye igin Tiklayiniz https://cdn.eba.qgov.tr/icerik/365GunOyku/149 Ses Dosyasl icin Tiklayin
https://okuloncesievrak.com/acr_files/files/365GunOyku/149.mp3 PDF Dosyasi igin Tiklayin
https://okuloncesievrak.com/acr_files/files/365GunOyku/149. pdf

Renkli ucak atélyesi

Her cocuk hayalindeki ucagi kendince tarif eder. Ogretmen renkli kagitlari ve boyalari dagitir, kagit ucagin katlanisini adim
adim gosterir. Cocuklar basamaklari izleyerek kagitlarini katlar; katlamada zorlanan bir arkadasinin yanina giden ¢ocuk ona
yardim eder. (D4.1.2) (D4.1.3) Ucaklar istenildigi gibi boyanir, isim etiketleri ve gikartmalar yapistirilir. (E3.3)

Ucurma ve paylasma

Ugaklar hazir oldugunda gocuklar sirayla ugaklarini ugurur ve arkadaslarinin ugaklariniizler. Ugagi bekledigi kadar uzaga
gitmeyen ¢ocuda arkadas! "Bir daha dene, bu sefer olacak" diyerek cesaret verir. Cocuklar bazi ugaklarin neden daha uzaga
gittigini merak eder ve kendi ugaginin hangi kismini farkli katlarsa daha iyi ucabilecedini diistintp soyler: "Kanadini biraz
daha genisletsem uzadga gider." (E1.1) (E3.8) (SDB3.3.SB1.62) Her ¢ocuk hosuna giden bir 6zelligi ugagin sahibine soyler ve
arkadasini alkislar. (D10.1.2) Ogretmen ucaklarin birbirinden farkli ama her birinin kendine gére giizel oldugunu séyleyerek
paylasim cemberine gecer. (SDB2.3.SB2.G2)

Duygu paylasimi

GUndn sonunda kisa bir sohbet gemberi kurulur. Cocuklardan giin igcinde nasil hissettiklerini ve arkadaslariyla paylasinca
neler oldugunu anlatmalariistenir. S6z sirasi takip edilirken gocuklar bazi arkadaslarinin kendileriyle benzer duygular
yasadigini fark eder. (D4.2.2) Herkesin bazen mutlu bazen (zgiin olabilecegini kendi climleleriyle séyler.

O0ZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukga
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin segilen Agik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Gocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdardldr.

Oyunlastirma
Dinliyorum ve geri sdyliiyorum
*.# Oyunlastiriimis hali — Top Kimde

Cocuklar halka olur, 6gretmen kisa bir mizik agar; mizik ¢alarken elden ele gegen top, mizik durdugunda kimin elinde
kalirsa konugma sirasi o gocuga geger.

Sirasi gelen cocuk dnce gorsel karttan yardim alarak ne anlatacagina karar verir, sonra se¢tigi konuda bir iki cimle
kurarken sesini arkadaslarinin rahatca duyabilecedi bir dizeyde tutar.

Konusma bitince mizik yeniden baslar, top tekrar dolasir; bu kez muizik durdugunda topu tutan cocuk, az dnce duydugu bir
ayrintiyr kendi climleleriyle geri soyler.

Ogretmen kisa bir giilimsemeyle turu kapatir ve miizigi yeniden baslatarak oyunu birkag tur tekrarlar; bdylece her cocuk
hem konusma hem dinleme sirasini yasar.



Materyaller: Top, kisa sureli muzik ve gorsel ipucu kartlari
Bir Ben Bir O
+.# Pekistirici oyun — Miizik Durunca Selam

Cocuklar sinifta serbestce dolasirken 6gretmen kisa bir muzik acar; mizigin temposu hizlandikga gocuk adimlarini
siklastirir, yavasladikca daha yumusak hareket eder.

Muzik aniden durdugunda gocuk en yakinindaki arkadasiyla goz géze gelir, glilimseyerek adini sdyler ve kisa bir selam verir.
Ogretmenin isaretiyle her ikili birbirine en sevdigi bir seyi tek climleyle anlatir, sonra miizik yeniden baslar ve dans siirer.
Oyun birkag tur tekrarlanir; her turda gcocuk farkl bir arkadasiyla esleserek yeni biriyle tanisma ve selamlasma firsati bulur.
Materyaller: Kisa sireli mizik

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

ARKADASIMI DINLiYOR, DUYDUGUMU GERIi SOYLUYORUM

Ikiserli calismada gocugun, arkadasinin anlattigi iki ayrintidan birini kendi sézcikleriyle geri anlatmasi ve duydugu ayrintiyla
ilgili bir soru sormasi istenebilir. Arkadasindan aktarimin dogru olup olmadigini belirtmesi, gerekirse gocugun cimlesini
diizeltmesi saglanabilir.

Bir Ben (365 Giin Oykii)

Cocugun iki kagit ucakta yalniz kanat genisligini degistirerek hangisinin daha uzaga gidecegini tahmin etmesi ve ucaklari
ayni ¢gizgiden denemesi istenebilir. Sonugclari karsilastirmasi, tahminiyle uyusup uyusmadigini agiklamasi ve ikinci deneme
icin tek bir degisiklik secmesi desteklenebilir.

Destekleme
ARKADASIMI DiNLiYOR, DUYDUGUMU GERi SOYLUYORUM

Bir cocugun resim segip onunla ilgili tek bir ayrinti séylemesi, dinleyen cocugdun iki resim arasindan bu ayrintiyla esleseni
bulup gdstermesi istenebilir. S6zel yanit yerine resmiisaret etmek de kabul edilebilir. ik turda gretmen ana sézciikte
gorsele dokunarak ipucu verebilir, sonraki turda elini geri cekerek cocugun eslesmeyi kendi basina yapmasini bekleyebilir.

Bir Ben (365 Giin Oykii)

Kat yerleri belirginlestirilmis kagit ve iki resimli katlama karti sunulabilir. Cocugun kartlari siraya koymasi, iki kati kendi
yapmasl ve ugagina sectidi bir isareti eklemesi desteklenebilir. Adimlari strdurebildiginde kartlardan biri kaldirilarak
bagimsiz denemesi saglanabilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giiniin
akisini gorindr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Dinliyorum ve geri soyliiyorum

¢ Bugin arkadasina neyi anlatmayi sectin?
¢ Anlatmadan 6nce hangi gorselleriisaretledin?
¢ Arkadasin konusurken duydugun hangi ayrintiyi geri sdyledin?
Bir Ben Bir O
e Hangi muzikle dans etmek istedin, o mlzikte kendini nasil hissettin?
« Malik'in hikayesinde sence o ne hissetti, sen ona benzer bir sey yasadin mi?
e Ucadini katlarken zorlandigin bir an oldu mu? O zaman ne yaptin?

e Ucadin uzaga gitmesiigin neyi degistirmek isterdin?



Cocukla Giinii Degerlendirme
Ogretmen giin sonunda gocuklarla oturur ve giinii birlikte hatirlarlar: konusma késesinde sirayla konusmuslar, miizikle dans
etmisler, hikayeyi dinlemisler ve k&git ucaklarini ugurmuslardir.

"Sirani beklerken ne hissettin?" sorusuna bir cocuk "Biraz sabirsizlandim ama bekledim" der. "Bir anlasmazlik oldugunda ne
yaptin?" sorusuna baska bir cocuk "Ogretmenim yardim etti, sonra konustuk" diye yanit verir. "Arkadasinla anlastiktan sonra
nasll hissettin?" sorusuna bir gocuk "Rahatladim, konusabildim" der. Ogretmenin "Bugiin en gok neyi sevdin?" sorusuna
cocuklardan biri "Sonunda konusabilmeyi sevdim" diye cevap verir.

Ogretmen bu paylasimlari 6zetleyerek bugiin kiigiik bir anlasmazligin birlikte ve sakince ¢dziildigiini cocuklarla birlikte
hatirlar.

Sohbetin sonunda 6gretmen yarin da birbirlerini dinleyerek glizel bir gin gegireceklerini sdyleyerek giind sicak bir ciimleyle
kapatir.

Genel Degerlendirme

Cocuklar konusma sirasi nesnesini ve iki gorsel ipucu kartini merakla inceledi; gogu konusunu kisa slirede segerek duyulur
sesle bir iki ciimle kurdu, arkadasini s6ztnu kesmeden dinledi ve duydugu bir ayrintiyr kendi s6zleriyle aktardi. Bir Ben Bir O
calismasinda iki mizikten dans etmek istediklerini secip hareketlerini tempoya uyarladilar. Hikdyede Malik'in duygularini
disutnduler, kagit ucaklarini katlayip stsleyerek sirayla ugurdular ve arkadaslarinin ugaklarinda begendikleri bir 6zelligi
sdylediler. Giin planlanan sira ve siirede ilerledi; materyaller yeterliydi, ek diizenleme gerekmedi. Ogretmen iletisim
becerilerini gozlemledi, gerektiginde isaretlemeyi kisaca ornekledi. Dizenli akis her cocuga sz hakki verilmesini ve
gozlemlerin kaydedilmesini kolaylastirdi; ayni diizenin ertesi giin de slrdlrilmesine karar verildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi

Bir aile Uyesi sinifa davet edilebilir ve basindan gecen kisa bir glinlik olayi iki ya da (¢ ciimleyle anlatmasi istenebilir.
Cocuklarin anlatimi dikkatle dinlemeleri, duyduklari tek bir ayrintiyr kendi cimleleriyle geri sdylemeleri ya da ilgili gorseli
gostererek belirtmeleri saglanabilir. Aile Gyesinden ¢ocuklarin aktarimini diizeltmeden, gllimseyerek dinlemesi rica
edilebilir.

Ayrilis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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